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In Z+F LaserControl wurden speziell für die forensische Anwendung neue und interessante Funktionen 
implementiert. Der besondere Vorteil ist die schnelle Datenauswertung direkt vor Ort. Zum Beispiel kann 
direkt nach dem Scannen eine Schusslinie über zwei Mausklicks konstruiert und verlängert werden, In-
formationen zur Schussrichtung stehen sofort zur Verfügung. Auch die Positionierung von virtuellen Per-
sonen ist für diese Anwendung häufig hilfreich, um Zeugen zu platzieren und Aussagen abgleichen zu 
können. War die Szene aus der genannten Perspektive überhaupt einsehbar?  
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Abb 1-1 Schusskanal definieren 
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Abb 1-2 Schusskanal in 3D und [Shot Channel]-Liste 
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Abb 1-3 Export von 2D Objekten als DXF

[Shot Channel]-Liste 
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Abb 1-4 virtuelle Person im 3D-Raum����
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Abb 1-5 Witness1 und Witness2 in 3D plaziert 
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[View from Eye]-Liste 

Witness1 

Witness2 
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Abb 1-6 Ansicht in 3D aus der Perspektive von Witness1 auf Witness2, Wand als 3D Punktewolke 
und Wand als entzerrtes Bild����
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[View from Eye]-Liste 

Punktewolke in 3D Entzerrtes Bild in 3D Witness2 
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Abb 1-7 Ansicht aus Witness2-Perspektive auf Witness1 und 2 Wände als entzerrtes Bild in 3D����
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[View from Eye]-Liste 

Entzerrtes Bild in 3D 

Witness1 
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Abb 2-1 Entzerrte Bildebene als VMRL im 3D-Raum und 3D Punktewolke����
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Entzerrtes Bild in 3D 

3D-Punktewolke 

Entzerrtes Bild in 3D 

Abb 2-1 Entzerrtes Bild aus Intensitätswerten 
�

 
Abb 2-2 Entzerrtes Bild aus Bilddaten 
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Abb 2-2 Erzeugen eines entzerrten Bildes 
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Abb 3-1 Properties-Dialog für Weißabgleich����
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Abb 3-2 Bisherige Darstellung des Himmels nach dem Farbmapping����
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Abb 3-3 Darstellung des Himmels mit dem Sky Filter nach dem Farbmapping����
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Abb 3-4 Options-Dialog für den Sky Filter����
�
�



����������	������������	������������	������������	������
����


#�

������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������	��������������	��������������	��������������	��������������

2222 "��'������������	��&���	�������'	�-���	"��'������������	��&���	�������'	�-���	"��'������������	��&���	�������'	�-���	"��'������������	��&���	�������'	�-���	����
,-�"��'������������	������������	��������-<���� @��I'��*�	�����������%�-���	������'��*���� �����*��� -����
)�� ���=��%�����	�-�	��� �������-�"��G��	�!�&��%��� �����������&��	��	�������<��������*�����������%���	�����	�
=��%��D�
�

 
Abb 4-1 Preprocessing-Dialog����
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Abb 5-1 Layerstruktur 

��������
��%�-��<�����!����	��*���=�������/!G��	����� 	�C���� ������������%�������1���5!��	������=��%���+� �����
��1��.D�
�

 
Abb 5-1 Objekten nachträglich Layern zuordnen
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Abb 6-1 Export von 2D Objekten 
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